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特集お正月だ/ +厶コを 
食べちやお5 » 









*5 —寒い寒いつ、 
なんて言わないで 
八チヤメチヤ元気 
で行こ〇ぜいつ/ 





ARCADE 


_3□サンダーセブター II 6 

お待たせのゲーム界初、立体3 
D ゲーム。飛び出す大迫力でキ 
ミのマイシップに敵が襲ってく 
るゾッ。負けるなッ/ 



籲ローリングサンダー 7 

うわ一っ、なんたって動きがス 
ゴイ。まるで生きているみたい 
なんだぜ。キミも本格的ガン • 

フアイトに挑戦してみようよ。 


お正月 



NAMCOT WORLD . 


•ドラゴン バスター 
スペシャル 
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NEW YEAR 


STAFF Chief Editor 蝦名規功 

Editorial Director 国分香里 

Editor 手鵬禎之 


いよいよ F C に登場のドラゴン 
バスターを資料設定集で解説。 
これを読んで、ますますゲーム 
にひたりきって遊ぼう。 


スペシャル 
特集号だよ 


籲ナムコを食べちやお5 

これはビックリ。ここに掲載さ 
れる年賀状は、み〜んな NG 才 
リジナルもの。ナムコ社員の声 
も聞けてうれしい限りだネ/ 



Editor 杉本郁子 

Art Director 勝亦一己 

Photographer 塚田康和 


★元気新聞 
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★PRESENTS 


•新春お年玉プレゼント 19 

新作 F C ソフトが、源平討 魔 伝の 
のぼりが……と色々もりだくさん。 
クイズに答えて、バッチシ当てち 


やおうネ〇 



昭和35年11月10日生。現在女子プロ 
レスの悪のドンとして活»中で、そ 
のエンターテイメントは歌にドラマ 
にと、とどまるところを知らない。 

ダンプ松本 


VOICE OF PLAY 


プロレスを始めて閫もない頃、そろ、まだ 
本名*松本香を名乗っていた頃、「こんなレス 
ラーになりたい、いや、こんなタイプもいい 
か」なんて、いつも想像していたなぁ。 

その頃のイメージのひとつひとつが、今の 
ダンプ松本を支えているんだよね。新人の頃、 
遊び心で想い描いていたレスラー像が、女子 
プロレス始まって以来ともいうべき、個性を 
産み出すなんて、自分でも不思議な感覚があ 
るよ。 

対戦相手、レフェリー、そしてフアン。み 
んながひとつになった時は、信じられないよ 
ろなパワーを引き出してくれるちんね。 

そのためには、メイクにしても、色々なエ 
夫を凝らしているんだ。今日の相手は《与だ 
から、ドクロマークにしよろ、とかね。 

単純なことかもしれないけど、工夫次第で 
たったひとつのものが、幾つものパ 1 j エーシ 
ヨンに変化するってことが、今は楽しくてし 
よ5がないね。 
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編集主幹 ㈱ ナムコデザイン課 NG 編集室 ※ 本誌掲載の写真 • イラスト • 記事等の無断転載 • 複製を禁じます。 


































嚳頭格集 


お正月だ 
みんなでナム 
食べちやおう/ 



新年明けましておめでと5ござい 
ます。ナヌッ?お金がな <0てメ 
デタクない卩そんなキミにメデタ 
クなつてもらお-つと考えたのがこの 
企画なのだ。 

次のベ—ジにあるィラストは 、 N 
G オリジナルで描いてもらつた年 H 
状だから、とつても K 重なんだソ。 
それに、みんなにちおなじみのナム 
n 社 H からのメッセ—ジも盛りだく 
さんだから、最高だネ。 

この企画を読んで八ツビ—になつ 
て今年も元気でガンバツテくれ。 







% 













かつわいし访正月 




ん一つ。何とも似合わない格 
好。でも、お正月になると、 
ドラゴン族もこんな風になる 
のかな 一— とにやけてしまい 
ますね。 




ドラゴンだつてメデタイ 


ナムコのロングセラ—•キヤラクタ—、マツ 
ピ—。こんな年賀状をちら〇たら、思わず永 
久保存しちやいますよね。 




ち大人気のギルとカイ。切り取つぶ 
るとグ—ンと H 重な宝になるそ。 




賀正。 NG から外れた俺だったが 
ナムコといぅ巨大な組織から S けら 
れたわけではなかった。ナムコ87力 
レンダ — i を克服した俺に新春の 
広告^^/.俺に明日はあるのか。 

につちやん 


夂狼から — めると、火山^か降 
りそそいでいた。今年は、でっかい 
地_動がありそぅだ。地割れが起 
こる 前に_空飛ぶマッ コウ 鯨を 
見かけたら手を振ってネ /. 

マッコウ 

ラリホ/^ HH- 々、バリバリに 
ノツているまか•キュIコンビだョ。 
今年 もフレッシュでひょ—きんな情 
報をてんこもりで W5 しちやいます。 
「テレホン大^ g」 よつ ろしく、 っ—。 

まか•キュー 

現世には今だ成仏できず辺りを彷 
徨い続けて いる ゲーム浮か、人 
々を怯やかしていると聞きます。そ 
こで私達は、キヤラクタ—の靈を供 
養する為に一冊のカレンダーを作り 
ました。 

ルネ•マンダ—ラ•モアィ 

二年の御無沙汰/去年は i 人国 

の！^叩組織の f ハイン ストラクタ- 
として^ f しておつたの だ。 今年は 
日本の伝統文化を武器に、戦へるブ 
ツダ として 変身するぞ/ ヨロシク//: 

アニマル • フツダ•才—夕 


こぅ見えても、わたくし、着物大 
好きの純日本人娘なんです。成人式 
の日 ^ は振袖が 着れ るので' とつて 
今年からは' 『熟女』を 
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あ、正目の トィ水%プ、87年 ああて、'とう 



うわつ一、スターラスターが こんなに描かれ 
たのって、これが初めてじやない。これは、 
とっておきのプレゼントだ。 



こりやスゴイ0パックマンの版画バージョン 
だ。キミもぜひ、ナムコのキヤラクターを版 
画にしてもらいたいね。へへ。 


龍馬くんに、がんこ職人に、まけないくん。 
み一んな、とっても元気のいいキャラクター 
たちが新年を喜んでいるね。 








まして 
めでとろ 


つて祝いたい 



ノとアチヤの年賀状。キヤラデザイナ—は 
の、〇〇の国の人だよ。もちろんナム 
ファ^ノなら知つてるよね。 





戈を穫つたり基板貝をとつ 
たりして細々と*しておつたそ、つな。 
そして' お正月には今年も豊作にな 
りますようにと、毎年初日の出に向 
つて祈るんだとさ。 

ヒロくん 


毎年同蠢 S 挨搜心情伝蠢忘却 
時、^ KffW 世間不^^ 
成長後全世1強力了解御私心_ 
日 i 長部長平 tt 貝 子^ I 迴囂情 
以上流失解体 ne 境奎 : 

サラリ I マンー号 


© つ A 

管 >>3 

0 H * し •/■- 

ぞは *V 

穿や V 


》つともだちはみなおいで、 

:'やくちやおもしろい情報局 
した最新カセツト情報 
しはとつても心は若い2号さん 
飞やとおもたら聞いてみて 

サラリ—マン2号 


1の国で' うさぎが飛び跳ねる 
年、一匹の巨大^ T か美しい姫をさ 
らい、天高く飛び立つことであろ、っ。 
しかし、 I 人の勇敢な若考か、必ず 
や姬を救い出してくれるであろ、っ。 
( SQ の予言ょり) 

サラリ—マン3号 

名人に送ろう年賀状/ 

君たちに贈ろう福袋/. 

★お年玉「名人福^ h レゼント」 
(秘密のアイテムが入っている、こ 
れがあれば、君も名人かな。)名人あ 
てに年賀状を出すと、抽選で 10 名の 
方に福袋フレゼント。 

ナムコ名人河野光 


ぅぬぬ/^^したせ。源平プロ 
ジ H クト第二弾銳中、すげん 
だせ。今年はナムコ映像元年。ビデ 
才、レコ—ドもサクッと出すぜい。 
でかいコンサ I 卜なんかもやつちや 
ぅせ//. 

のり坊 
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參いきなりゴメン。前号の NGI 2 月号に「，84年のゲーム'、ボスコニアン」とありますが、これはマチガイ。’81年のゲームです。ボスコ 
ニアンフアンの皆さん許してください。 〇 




宇宙空閩が見えてきた/ 



ポクらはこの鶩くべ吉夢の感覚を 
待っていた/ 3 D 方式で君に迫る 
スペース • 冒険•ファンタジー 


D サンターセプター II 


以前ナムコから発売されたサンダーセプタ 
一が、よりスピーデイーに、よりスリリンク 
に、そして夢の宇宙を立体映像で再現する3 
D 方式をセットし、強力にモデルチヱンジ/ 
さあ、急げ/宇宙の平和は君の腕にかかつ 
ている。 


籠/シユミ 

レ I シヨン 
•レポ—卜 


敵の攻擎をきり抜け、脱出ステ— 
ションに設置しておいたマィシップ 
にた どり 着いた。しかし、これから 
が大変だ。敵の i をかわしながら 
敵を擊破し、愛すべき母星に帰えら 
なければならない。みんなが待って 
いる。 

ょしつ、コックピット 内の装備類 
は正常だ。操縦桿を握りしめ、 アク 
セルは目いっぱい踏みこむっ。 Go 
I 。物凄いスピ— ド だ。 しかしコ— 
スをはず してしまうと スピードが落 
ちて しま、 っ気をつけなければ。 あつ、 
右から隕石だ。操縦桿を右に回せ。 

ム產は下から 3 D モノリスだ。操縦 
桿を手前に回せ。クソッ上から火<か 
降ってくるせ。反対に回して下降だ。 
マィシップの操作は微妙だが早目に 
対処すればスピ—ドを落とさず突き 
進める。 

とうとう敵が現われたぜ。ょし、 
叩き壊してやる。操縦桿の人差指側 
ポタンを押せばノ—マル弾、親指側 
のポタンを押せば特殊弾を発射でき 
るんだ。左右どっちのポタンでも発 


射できる。敵が迫つてきた。まずは 




特殊弾でけちらしてやる。しかし忘 
れるな、特殊弾は1度にたくさんの 
敵にダメ I ジを与えるが、1つの コ 
—ス内で5発しか発射できない。ま 
た特殊弾は障害物に直擊すれば' 炎、 
スバ—ク以外は破壊できる。ここぞ 
といぅ 時に使ぅしかない。だからこ 
こはノ—マル弾だ。これは連射がで 
きる。いくぞ才、よし当つた。あれ 
つ敵は赤に変わつた。クソツ もう I 
芎紫だ、 もう 一発緑に変わったぞ。 
くらえ、 もう I , 黄色だ。 コン チ 
ク シヨ—とどめ だつ。 やつと 破壊で 



きた。 敵も仲々 しぶとい ぜ。 

マイシップのパヮ—がだんだんな 
くなつてきた。急がねば。ゥォッ何 
だ、あれは/で、でかい。物凄く 
でかい敵だ。何とかうまくすり抜け 
なければ。あつスピ—ドが落ちてき 
た。そうかこの敵を破壊しないと、 


スピ I ドが落ちて しまう のか。ノ ー 
マル弾で破壊だ。あれ、いくら打つ 
ても破壊しない。まてょ、もしかし 
たら回りにいる小さな敵を全て破壊 
しないとダメかも知れない。 

ょしつ。やつたぞ /. あと 特殊弾 
は何発残つているのだろう。 ARM 
S 表示で確認だ。ん？•パヮ—表示 
が残り少ない。 WAY 表示はコ—ス 
クリアまであともう 少しを示してい 
る。パワ—は持つだろうか。 

やつた/ホワィトサンダ—セプ 
夕—だ。神はポクを§てていない。 
ホワィトサンダーセプタ—はコ—ス 
上に©(エネルギ—ボ I ル)を置い 
ていつた。これを取るとエネルギ— 


が|定量増えるんだ。®の他に ® (パ 



リアポ—ル)を置くこともある。こ 
れは|定時間敵になれるス—パ— 
ポ I ルた 

コースが左右に別れている。よし 
っ右だ。ム產は明るい色の狭いコ— 
スと、やや幅の狭いコ—スに別れて 
いる。明るい色の狭いコ—スを選ぼ 
、っ。これは速い。ハイパ—スぺ—ス 
を選んだらしい。ラツキ—。両脇の 
壁が迫ってくる感じで少し恐い。さ 
すが3 D 。立体威^;見だ。しかし、勇 
気を持って、ハイパ—スぺ—スでラ 
ウンド•クリア だ。 

6ラウンドクリアすれば君の指命 
は終る。遷 3a と知恵をふりしぼって、 
さあ、がんばるぞ/ 



















❼〇〇〇❻ 



ローリングサンター 
- コ ー ドネ ー 厶はアルバト 

銃口が光る， 
それが圃い琢 


"ROLLING THUNDER” IS THE SECRET AGENT OF WCPO 


マブー；世界征^を狙 
う秘密組織「ゲルドラ」 
の首領0謎の男である 
が、第二次世界大戦を 
引き起こした張本人で 
あるという囌もある。 
その顔は、悪の衝匕そ 
のものであり' 素顔を 
隠すための仮面かも知 
れない。 




レイラ ； wc p 〇 m 
界刑事警察機構）の特 
殊工作部隊 「口ーリン 
グ サンダー」 の女性 エ 
作員。年齢不詳〇 I Q 
300。女!！にもかかわら 
ず格關技の才能にたけ 
ている。 WCP 0 の特 
命を受け、単身、「ゲル 
ドラ」の調査を行なう 
が、ワナにはまり捕え 
られてしまう。 



アルバトロス；「口一 

リングサンダー j 随一 
の腕きき工作員。前身 
などはまったく不明0 
指令を受けた仕事は全 
て完璧にこなすという 
イ云説を持っている。レ 
イラ救出のため1人「ゲ 
ルドラ」の地下基地に 
乗り込む0 

今世紀最後のハードボ 
イノレド • ヒッター。 


プロ ロ—グ 

1960年代後半のニュ—ヨ—ク。 K / 11 1 -L ■ ノ/\>- Z /4. 
夢と希望が宙に舞い、挫折と悲しみ 
が地をはう、そんな街ニュ j ヨ—ク商プ t /占 一 


ネ I ム=「アルバ トロス」。 

彼が地下基地のドアをけりやぶる。 
それが闘いのプロ ロ—グだ。 


WCPO 
1人の男が' 

ニユ—ョ I 

I リングサ 
作0貝として| 

豳 


の地下で謎の男「マブ I 」率いる秘 
密組織「ゲルドラ」が秘かに世界征 
服を狙つていた。 

その頃、世界征服の篇を着々と 
進める「ゲルドラ」の秘密を探るた 
め、霧にけむる極寒のケネディ空港 
に降りたつた女がいた。 

名はレイラ。彼女は、 WCPO (世 
界刑機構)の特殊工作部隊「口 
I リングサンダ I 」の女性工作員な 
の だ。 

レイラは、あらゆる 戦術を使い、 
やつと 「ゲル ドラ」の 地下基地を発 
見することが出来た。地下基地に潜 
入する レイラ。しかし、 「ゲル ドラ」 

の魔の手はすでに彼女の肩先をつか 
んでいた。 -〇^沐 くもぐりこみ、もぅ 
少しで「ゲルドラ」の全貌が明らか 
になる寸彼女は ワナ には まり 捕 
えられてしまつた。このままでは 彼 

女は抹殺され てし ま、 〇 -〇 

にレイラの SOS が届く。 
愛用のガンを胸にしまい、 

ュ—ヨ—クに飛ぶ。その男は「口 
サンダ—」随一の腕ききェ 
作 員と して恐れられていた。 コ| ド 



4方向 コントロ— ルレバ—でアル 
バト ロスを 操作しマブ—の秘密基地 
内を進む。武器は愛用のガンひとつ。 
行く手をはばむマブ—の手下どもを 
擎ち倒し、仕掛けられた罠をかいく 
ぐり、そして、マブ I がいる司ム F {至 
までたどりつき、捕られている レイ 
ラを救出するのだ。 

シユ—トボタンを押すと、アルバ 
トロスがガンを擊つ。弾はスタ—卜 
時、 50 鳄乱射は控ぇろ。ジャンプ 
ポタンを押すとアルバトロスがジヤ 
ンプ。レバーを上に入れてポタンを 
押せば大きなジャンプで2 F のフロ 
ア—に飛び乗れるぞ。逆にレバ—を 
下に入れ、ポタンを押すと 2. F から 
飛び下りることができるのだ。 

レイラ救出の第|歩は、古いビル 
内の* H リア/,から始まる。右へ右 
へと進んでいき出口を出ると♦エリ 
ア クリア々 となっ て次のエリアへ進 
めるのだ。途中、ドアがあるけど、 
これはドアの前でレバ—を上に入る 
と中に入れる。 "BULLET ♦と 
表示のあるドアに入ると弾を補充で 
き、 " ARMS " と表示のある ドア 
に入ると、マシンガンを手に入れる 
ことができる。アルバトロスのバイ 
タリテイは LIFE ゲ I ジ.で表示さ 
れるから必配するな。敵に接触する 
と LIFE ゲ I ジが減り、ゲ I ジが 
〇になると1ミスになる。気をつけ 
ろ、敵の弾に当たったり通路から落 

ちたり、 I - ME 内にエリアを クリ 

アしないと1ミスになつて しまぅ か 
ら、踏んばってがんばれ。_ -IME 

内にクリアすると残つた！- ME が 

ポ—ナス得点として加算されるぞ。 

アルバトロスと君は|心同体だ。 
さあ、レイラを救い出せ。 
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• ローリングサンダーのゲームデザイナー N 氏は、’86年秋にめでたく結婚。でもゲームの追い込みで忙しくて、新婚旅行はおあずけに 
なってしまったそうだ。そういえば、ナムコは去年は結婚ラッシュだったなあ…。 

























クロ-ビ K 放浪の旅へ 


舞台は、口—レンス王国。まだ森 
や山の精霊たちが人間と共存してい 
た頃 —— 口—レンス王国といぅ美し 
い国にクロ—ビスといぅ I 人の若者 
がいた。彼は王国の親衛隊長(セリ 
アズ)の息子でありながら乱で、 
ケンカのたえない毎日を送つていた。 

ラゴ 


忠義もので知られる父•セリアズ 
は、これを見るに見かねて、ついに 
涙を飲んで クロ— ビスを^ in してし 
ま、 つ。 

帰る家も友人も失くしてしまつた 
クロ— ビス——彼はあてのない、ひ 
とり旅に出たのであつた。 

お 


表こ 
発。 

I い 

売し 
発ら 
月る 
1出 
ので 
一ま 
夕説 
ス小 
バ上 
ンの 
ゴそ 


魔竜天上界よ呈に堕つ 

クロ—ビスが放浪の旅に出てから からほど近い山頂。そこに住む I 匹 
数年後……。口—レンス王国に天地 のドラゴンが嵐の神に対して謀反を 
を揺るがすほどの4^6が迫ってきた。企てたのだ。 

乱暴者、クロ—ビスの追放で、再 天上界に住む嵐の神の使いとして 
び愛と平和の訪れた口—レンス王国 天上界と人間界を結ぶ仕事に飽きた 


版- 


虹 
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# ドラゴンパスター の担当者、 s 氏は、とてもきちょうめんでまじめな好青年。小さい頃の顔は、あの ゲーム 画面に出てくるドット絵 
9 の クロービスに そっくりなのである。（今も/という声もあり） 



NAMCDTNEWGAME 


とばかりに、嵐の神に闘いを挑ん 



しかし、天上界で嵐をつかさどる 
神に勝つというのは無理な話で、瞬 
時にして破れ去つたドラゴンは、二 
度と天上界に入ることを禁じられ、 
下界に追放されてしまつた。 

己の力を過信し、嵐の神に破れた 
ドラゴンは、地上に落とされると、 
悪の仮身と化し、悪の限りを尽くす 
ようになつた。 

このドラゴンの出現により、今ま 
で共存してきた人間と精靈のバラン 
スが崩れ、次第に人間には無い力を 
持つ精霊たちが、ドラゴンに近づく 
ようになつた。 

こうして、悪の仮身と化したドラ 
ゴンを中心に、悪霊たちの i が出 
来上がり、人間たちを脅かし始めた 
のだ。 

た 


晶魔竜/¥ついに発つ 


悪霊たちを従え、 I 大勢力を作り 
上げたドラゴンは、再びその野望を 
実現させんと、口—レンス王国に目 


ることが、ドラゴンの目的だったの 
だ。 

疾風の如く口—レンス王国に現わ 



地上を支配下に置くためには、世 
界で最も美しいといわれる口—レン 
ス王国を f に収める ことが 一番の 
近道。愛と平和に満ちた国を破壊す 



スが愔れた王女セリアを捕えると、 
またたく間に天空高く舞い上り、 
「王女セリアを返して欲しくば、即 
刻、口—レンス王国のすべてを引き 


渡せ/」 

という要求を突きつけた。 

I 瞬のうちに口—レンス王国は混 
乱に落ち入り、平和な国の面影は砂 
上の楼閣のょうに、崩れていった。 
た。 

そして、その国民の焦操感をあざ 
わらいながら、ドラゴンは、 

「王女セリアを返して欲しくば、期 
限までに返事をしろ」 

と言い残し、セリアを抱きかかえ 
たまま、北東の方角へ一直線に飛び 
去つてしまつた。 

この噂はあつという間に世界中に 
広がり、旅を続けるクロ—ビスの元 
にも届いた。 

王女セリアの I 大事に、再び口— 
レンス王国に舞い戻つたクロ—ビス 
の姿を見て、国中の人々は自分の目 
を疑った。 

クロ—ビスは、乱暴者どころか、 
正義感の強い立派な若者になって帰 
ってきたのだ。 

国民の運命を I 身に背負ったクロ 
I ビスは、一本の剣を携えて、ドラ 
ゴンバスタ—として、正義の闘いに 
旅立っていった。 




































•映画ファンの君なら、かって、ドラ バス や メトロクロスがゲーム 場に登場した頃、はやった映画を知っているよね。今でも12月にな 
ると、あの頃街によく流れていたあの曲を思い出すぜ。 「ゴーストバスターズ，」 
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銳ぃ嗅覚と牙を持ち、長 
:間同一迷路にいると攻 
拏をしかけてくる。 

ケープシャーク 


oh ムコ開発部のみなさん、フ 
ァミコンソフトにあの名作「ド 
ラゴンバスタ—」をなぜ加えて 
くれないのですか？.まあ、大 
容量のプログラムだから、ファ 
ミコンの R 〇 M にははいらない 
のか もしれ ないけど、そこはナ 
厶コさんの科¥でなんとかし 
てください。お願いします。 

豊島区滝沢直行14歳 
A 滝沢君、お待たせしたね—。 
君の期待どおり「ナムコの科学 
力は偉大だ/.」、しかも内容もり 
だくさん。楽しく遊んでね。 

( NG 編蠢) 

は最近よく夢をみます。そ 
れはどんなかというと、大き 
なドット絵のクロ—ビスが私を 
おそうんです。「オレを早く復活 
させろ/」 つて。ナムコさん私 
を亜甚歹から解放してください。 

愛菊邑香里15歳 
A そり や怖かったろ—ね、香里 
ちやん。でももう安心。 クロ — 
ビスは復活したもんね。 

この他にもドラバス FC 化の 
お手紙、たくさんありがとうご 
ざいました。 ( NG 編集室) 
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•ボードゲームの担当者シノは、「ドルアーガの塔」以来、3作のボードゲームを出したが、彼の頭の中にはすでに次のゲームの企画が 
あるのかもしれない。今度はビデオゲームのボードゲーム化だけではなくて、もっと色んな要素がもりこまれているかもね。 


















さ〜て 


星 


ドラバス攻略法だ 


おまたせ/ついにあのドラバスが 
FC になりましたよん。業務用との違 
いをジツクリと味わつてくれたまえ。 

1 i 卩 






ゴマのル 
ラの地一 
^■こ的口 
用が目ク 
務い、ス 
業違て、 

㊃ なれり 

①ゲ I ムがスタ I 卜すると、まずマ 
ツプモ I ドになります。画面左下の 
城を出発し、右上のドラゴン山に向 
かつてください。 


や門がじやまをして通れないと 
ころもあります。ぅまく道を選んで 
行きましよぅ0 

③ラウンドが進むにつれ、マップは 
広がり、スクロ—ルしないと先が見 
えなくなつてしまいます。 

■洞窟モ—ド 


ス日入 
D 7 ス 
刀月 I 

百 

C ゲ—厶進行 U 

■1 

主人公(クロ—ビス)を操作して 
ドラゴンを倒し、セリアを救ぅこと。 
ドラゴンを倒すと1ラウンドクリア 
で、待女を3ラウンドごとに救い、 

12ラウンドめでセリアを助け出すこ 
とができます。 

■マップ T ド® H ) 



これがドラバス必勝法だ 


■荒技編 




や廃虚につくと洞窟モ—ドに変 
わりますから、出口を探して脱出し 
てください。 

②ル I ムガ I ダ I のいる部屋に入る 
と扉がしまり、ル I ムガ I ダ ー を倒 
さないと扉は開きません。また倒す 
ことによつて、いろいろなアイテム 
や出口を見つけることができます。 
6^の^'を受けるとバイタリテイ 
I が減り〇になるとゲー厶才—バ IO 
ただし、洞窟を脱出すると I 定量回 
復し、ラウンドをクリアすれば満夕 
ンの^^にもどります。 

C アイテム U 

ル—厶ガ—ダ—を倒したときに現 
れるものがアイテムです。ジャンプ 
して取りましよ、っ。そして、アイテ 
ムには、即効アイテム、マジック. 
アイテム、ユ—ティリテイ•アイテ 
ムとス I パ I スウオ I ドの計4種類 
があります。このアイテムを#^に 
使つてクリアし よ、 つ。 


• カブト割り 

ジャンプ中に十字ボタンを卞に入 
れて、剣を使うと、剣を水平に出し 
たまま落下する。この状態で攻拏す 
ると、敵に強力なダメ—ジを与える 
ことが出来る。 



• 垂直斬り 
2段ジャンプし 
たときも同じ操作 
で、威力を強化で 
きる。この技の方 
が簡単だが、剣は 
下に向くので、敵 
とあいうちになり 
やすいのが欠点、 

• ドラゴンのここを狙え 


ドラゴンには必ず弱点がある。切 
りつけた時に赤くなる部分がそぅで、 
そこを狙えば、効果的にダメ—ジを 
与えられる。 

• 敵の性質をつかんでおこぅ/ 

敵の性質をマスタ—しながら闘お 
、つ。剣で倒せない敵、マジックアイ 
テムが通用しない敵、バイタリテイ 
が高い敵などを知つておくと有利だ。 


-iffi 

W ハイタリーー 


① バイタリテイの容置は、経® (E 
XP ) が高いほど大きくなる。弱い 
敵を倒して経®をかせごぅ。 

② 2段ジャンプは、ポタンを続けて 
押すタイミングがポイント。憤れな 
いと少々てこずるが、基本テクニッ 
クだから、必ずマスタ I しよ、 っ。 

③ 洞窟モ—ドは！^な迷路になって 
いる。道順をマップに作ってみるの 
もいい方法だ。 

④ マップモ—ドもラウンドが進むと、 
いろいろワナがあるから、メモして 
おくと、次のプレイに便利だ。 





ix 

<7)( 




一'* 
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3,- up 法 lolo 

びゲた乃 £•.•. 

rT/ZA_a^^g: 

•ボれマ-さ- r r 本 


I ををん 


參今回のドラバス設定資料全集、いかがでしたか？ オリジナルのイラストと、今回 NG 探険隊によって発掘されたキャラクターを加 
え、とても充実したものになったと思います。感想文を待ってるネ/ (キャラクター設定多贺千鶴ラフデザイン手峭禎之） 
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TELEPHONE 
03-756-2311 
AREACODE 03 



_ 第 3 回 ■ 


元気新聞1月号昭和62年1月1日発行(毎月1回1日発行） 
通巻3号昭和61年10月1日 NG 特別編集許可 




謹,温臨§脇 


めでて H — なぁめでて HO 正月だせ、おい。 

元気に遊んでるか?お年玉はいつばいちらつたか? 
さて今月もまた雑貨屋の開店時間だ。 

金は取らね H からひとつ謙んでみてくれ。 

オセチ料理のかわりに、たつぶり楽しんでくんな。 


昔のよ*〇^ゲIムを/ 

はっきり言って最近のビデオゲ— 
ムは良くない。それはどうしてかと 
い、っと、どの会社も口 I ルプレイン 
グとか、アドベンチャ—とか、そん 
なもんばっかしだ/あのパックマ 
ンを見よ。シンプルかつおもしろい。 
あのポリシ—をもったゲ—ムを、ナ 
ムコもだしてほしい。 

あと、いろんな会社から出てくる 
名人/ナムコは良いとして、某社 
の T 名人。てめ一は名人のくせに歌 
までうたいやがって、それじゃ名人 
じゃなくて歌手だぜ。 

それに似たようなことばっか害い 
てるファミコン；^かくれキャラや 
裏ワザの ことし か、書けね—のか？ 
NG を見ろ、 NG は本の鏡だせ/ 

小田原市河口信洋？歲 

おう、 河口そんなにつっぱんなよ。 
おまえだつてそういうファミコン雑 
誌を楽しいと思つて買うことだつて 
あるだろう。そりゃ、 NG と他の雑 
誌を くらべる わけじやね H が 、 NG 
は NG 、 他は他なんだから、誰かが 
とやかく言、っこっちゃね X ぜ。 

ゲ—ムだって今は色んなものが数 
多く出まわってるだけで、それ程か 
わってね H だろう。 (オヤジ) 

NCD4PS 道に乗つたな 

やったネ 。 NG I 2 IIT は上出来じ 
やん。読みごたえ充分だし、何だか 
かつこいいべ—ジも結構あるしね。 

言ぃたくなぃけど||〇1:0万はッマン 
なかったぜ。 


NG 編集部の人は、ちやんと©^ 
の意見を聞いてるんだなつてわかつ 
た-^かする|2||^だつたナ。 

これからも、俺たち NG フアンの 
声を聞き続けてくれ/たのむぜ/ 
_県石井和也14歲 
ほ〜、_は結構シビアな目で N 
G を見てんだな。お前の言う通り、 
オレたちは、 NG に届く手紙は全部 


目を通しているんだぜ。 NG に意見 
があつたらもつと言つてきな。お前 
らが楽しくなきや、オレツチも楽し 
くねエからな。 (オヤジ) 

僕の兄さんはひどい//: 

みなさんこんにちは、僕の兄の事 
を聞いてください。僕の兄はとても 
ファミコンが好きで、ナムコのヵセ 
ツト もい つ ぱい もつ ています。だけ 
ど、来年、コ〇ミの会社に入る事が 
決定しました。ガ 〜ン。 
「どうして？」と 聞く と、 

「最近のナムコはつまらないから」 
つて言うんです。«がそんな事ない 
と言つても聞いてくれません。 


オヤジさん、こんな兄に何か言っ 
てください。 ペンネ—ム •六の II 
なに〜コ〇ミだ〜？•まア会社に 
入るのは仕方ないとしても、許せね 
H のは、ナムコに対する考え方だ。 

(ォヤ ジ) 

ゃめら思ぃ止まらなぃ 

はじめまして、 ぼくはイシ タ—を 
終わるのに3力 月 かかった トロい や 
つです。この閃中間テストが終わ 
り、ホッ としてい たの もつ かの ST 
その結果は i な点数で、「ょし、今 
度こそまじめにやろ、つ。」と考えて、 
がんばつたんだけど…。 

「あつ、源平討魔伝だつ/」 

そして1週間いつのまにか、はま 


りこんでいる私であった。 

三重県東谷仁13歲 
ワ—イ 。僕と同じレベルの子から 
だ。よかった—。トロいのは僕だけ 
かと思っちやってたんだ。(バベ) 
トロくても いいが、勉強の手抜き 
は イカ ンぜ。 (オヤジ) 

讓との交流の看/ 

このごろはめっぽ 、 i くなりまし 
て、編集部のみなさんも仕事が大変 
でしよぅ。私も高校の新聞を作って 
いるので、本を作る大変さは他の人 
よりもわかっているつもりですけど 
…が、 NG で、 - UK ります。買います。 
求めます。 et ?: のコ—ナ I を作 
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•みつなさ一ん、とうとうやりましたよ。次号では期待にお応えして、 r 午後の国スペシャル j を巻頭カラー5ページで、ドーンといつ 
ちゃいます 。 N G はみんなの期待を维対に裏切らないから、これからもドンドンご意見ご希望をよろしくね。 





























1 位源平討魔伝（ナムコ） 


2位イシターの復活（ナムコ） 

3位ドルアーガの塔（ナムコ） 

4位ボスコニアン（ナムコ） 

5位ドラゴンバスター（ナムコ） 

6位ギヤプラス（ナムコ） 

7位ザ•フェアリーランドストーリー(タイトー) 
8位トイポップ(ナムコ） 

9位バブル•ボブル（タイトー） 

10位ファンタジーゾーン（セガ） 


FC ゲーム 


1位スーパーゼビウス（ナムコ） 

2位ワルキューレの冒険（ナムコ） 

3位スカイキッド（ナムコ） 

4位ドルアーガの塔（ナムコ） 

5位悪魔城ドラキュラ（コナミ） 

6位グラディウス（コナミ） 

7位タッグチームプロレス（ナムコ） 

8位バベルの塔（ナムコ） 

9位ドラゴンクエスト（エニックス） 
10位がんばれゴエモンからくり道中（コナミ） 
(12 月1日 〆 ） 


NG ランキンク'ベスト10 


今月のランクは 
お気にめして7 

君の送った八ガキとくらべてどラかな7 
■[外なゲームがまだ幅をきかせてるせ0 
し、ち早く君の思いをこのランキングに 
生かすために八ガキを送ってね。 
さあ、ボストへ急ぐんだ。 


ムを見ても$はみんな I 緒って感 
じ(中略)今でこそナムコと言えば 
大手メ—力—だけど昔のように冒険 


心にあふれたケー厶をこれからも生 
み出していつて ください。」 

これは富山県の杉下君のハガキに 


今月もたくさんのおハガキありが 
と、っ。君の予想はどうだった？当 
ったかな。どおゆうわけか^^だにナ 
ムコのゲ I 厶が多いなァ I 。そりや 
うれしいけど' 世間で II がれている 
「アウトラン」 なんかはどこへ行っ 
ちやつたのかしら。 

おハガキの内容も「イシタ—を F 
C で出してほしい」っていうのばっ 
かり 0 

本当にみんなの心にあるものって 
こんなんじやないと思うけどなあ。 

ちよつ とこ こで！^からの意見を 
紹介するわね。 

「最近は、何か特徴のあるゲ—厶が 
少なくなつてきましたね。どのゲ— 


書かれ■ていたものだけどこのくら 
い言ってくれる子の方がぅにはウレ 
シィな0 

そんなこんなでまた来月もおハガ 
キ 待つ てま〜 す。 (ぅに) 

ゲ—ムランキング投稿規定 

•この コー ナーでは、みなさんから送ら 
れたハガキの、それぞれ1位に10点' 2 
位に 5 占 f 3 位に 3 占〖とい*フょ ラに 占仙を 
つけ、それ^計して発表してい i す。 
NGilif 一至マ0ランキングべスト10」 
の係まで沢山のおハガ^:つてま一す。 
• このコーナーへのおハガキから：^で 
毎月20^}^に、26ォリジナルグッズを 
差し上げます。お楽しみに。 


君たちの知らない部分、八 
I ドウエアの徹底解析だ// 

ゲ—ムブログラムが得*な人も 

コンビュ—夕 I の典にある機械の仕組みがわかつてるかな 
•のそいてみたい•君の代わりにここで教えてあげよ-0。 



ボスコニアンやバラデュ—ク、 
1 グロブダ—他、某社製の沙羅 
曼陀などに使われている音声合成は 
いつたいどうやつて制作するのでし 
ょうか。またこのょうな音声合成入 
力のゲ^をファミコン用只02力 
セツトに1する事は可能なんです 
か？ 

(AFC 会長)ペルシャ— 


B 音声合成入力というのは、ま 
ずある音(例えば人の声など) 
をマィクで採ってその音の波形を間 
隔をあけてデータ化します。 

そして、そのデ—夕を ROM に記 
憶させて、あとは再生するだけです。 

FC の ROM にも記憶できます。 
コナミの「コエモン…」の中で「御 
Iffl だ/」というのも音声合成です。 
j まっことに基本的な質問でス 
ー ミマセンが、どのようにして 
コンピユ I 夕 I は画面に色を出すこ 
とができるのですか？ 

また、 V R A M つて言葉を聞きま 
すが、これはなんなのですか？. 

大分県岩—之 14歲 
モニタ—というのは普通のテ 
レビと同じブラウン管が入つ 
ています。そのおしりの方に光の 3 
原色 • RGB (レッド、グリ—ン、ブ 
ル—)を発光するビ—ム砲があつて、 


月ナノ. 

0 


0 


ビ—ムの強さを調節(赤を Y 5、 緑を 
%、青を%など)すると画面にさま 
ざまな色を出す ことが 可能になりま 
す。 

また VRAM= というのは、見か 
けは普通の R A M ですがコンピュー 
タ ーがそ こに 文字を送ると、それが 
自動的に画面に文字として書かれる 
ょうに 接続され た RAM なのです。 

512 — 万で、 ナムコットヵ 
| セットはアセンブリ言語でプ 
ログ ラムされると書いてありました 
が、それでは源平討魔伝などのア— 
ケ I ドゲ I ムはどんな機械で、どん 
な言語で作っているんですか？ 

広島市森修 I 15歲 
はつきりお答えし ます。 これ 
は HP 64000 という マシ 
ンで1セツト、 ウン 千万円もす ると 
いう代物です。言語はやはリアセン 
ブリ言語を使っています。 


J; n 

匾 


0 


ss CG (コンピユ—夕—グラフ 
ィック)で、最近流行の カメ 
ラで絵を撮影して、記憶させる、言 
わゆる" とりこみ々という ものがあ 
りますが、ナムコゲ I ムにこれらを 
応用したものはありませんか？も 
しなければ、これからやる予定はあ 
りますか？. 

ア I ケ I ドゲ I 厶のグラフィック 
で、これが出来たらカッコイイだろ 
うな。静岡県西牟田洋 I16 歲 
| う〜 ん、たしかに最近のパソ 
コンゲ—厶にはこういつたソ 
フトが多いょね。でもとりこみ画面 
では実在する物しか CG に表せない 
けど、ドット 絵ではデザイナ—の想 
像力でどんなキヤラクタ—でも描く 
ことができるんだ。 

だからナムコは、まだまだ とりこ 
み画面オンリ—のゲ—ムは作らない 
んだょ。 


0 



られたら S との交流が深まり楽し 
いと思いますが、どぅでしょぅか？ 
熊本県白坂彰郎？歲 
う—む、やりて H なア。これがき 
つかけで友達の輪が広がつたりして 
な。 NG を通じて友達ができるつて 
すげ H と思うぜ。 


色んなことをこれからもやつてい 
きて H と思つてるから、ヨロシクな。 

(オヤジ) 

CARROT に会えた 

オヤジさん/僕はうれしいつ。 
やつと岡山にもキヤロツトができた 


んですよ。待ちに待ったかいがあり 
ました。これからは毎日(とまでは 
いかないが…。)" CARROT" の 
看板を くぐつて ナムコゲ—ムが出来 
るかと思ぅと夜も眠れないありさま 
です 0 

岡山市小山信 I 15歲 


ありがとよつ。そんなによろこん 
でもらえるとオレッチもぅれしいぜ。 

ちなみにキャロットの 住所 教えと 
こぅな 0 

岡山県岡山市表町二—六—四七 
近くの奴はちょつとのぞいてやつ 
てくれよな。 (オヤジ) 


• NG の定期購読を希望している君、もうちょっと待って/ただ今、検討中。ひょっとしたら害店販売なんていうことになるかもしれ 
ないヨ。ポパイやノンノのとなりに NG が並ぶ日もそんなに、逮い先のことではないかもしれない。 
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PC 豊橋店 

住所〒440愛知県豊橋市駅前大通卜12 
Tel 0532-55-8611 

営業時間平日午前 I 瞒から午後 I 嘛まで 
祝祭日午前9時半から午後 I 塒 
まで 年中無休 

ナムコグッズ販売開店から午後6時まで 
店長嫌!}(申夫 



▲これがナムコミユージアム/すごい。 


▲店員さんたち。赤'^、服が店長なのです。 



ハべてつ S ? のザ•対決 


今月も楽しい作品が 
2人を g してる 

なんだか才カシナことになつてきたそ一。 

ミヨーな作品が多くなって、2人ちそれに悪のりして 
あ一こんなことで大丈夫なんだろ5か7 
でもいいのだ楽しければそれで…。 

な一んてうに編集長は輥く言うけど、ま、いつか。 


® 宮崎県西田隆之くんの作品 

はっはっはっ、景清*他みを忘 
れてちゃ、どうしようもないね。 

安駄婆もあきれてうしろにコ 
ケちゃった。 くバベてつ〉 

©兵庫県池本信也くんの作品 
あらら、頼りないわねエ。安駄 
婆のいう詩寺ちもよくわかるワ 

でもこの笑ってる$賴月だったら 
倒すのもかんたん_ 


乎 f の bH 
わすれ*わけで k 
龙3主いな 



◎松林^131—くん辦品 

源平竹取物語/あの竹林の中 
の一本の中に本当にこんなもの 
が入ってたら、私た " ったら引き 
取って育てたいな。 く S 子〉 


⑬棘都 

藤岡敬くんの作品 

誰が見てもふきだしてし 
まうのがこ為作品。どこ 
か渋みのある_なのにサ 
ンドラの顔と 言ったら… 

くバ^;てつ〉 


•うに^^点表 

is^m) 


BIS 




異色キヤロット • 震 

名古 S からちよつと東京寄り、そこ‘ 

に S 橘って街がある。キレイな街並と 
おいしい食べ物。こんな恵まれた中に 
あるキヤロツトはどんな卜 n ? そこ 
には気合いの入った遊人違が居た ✓ 



ょっほ—いパべ。みんな楽しくナ 
厶コフ リ—ク してる？さて今回は 
愛^！^豊橋市にある新装したばかり 
のキヤロット、 PC 豊橋店だ。 ここ 
でもゲ—ムフリ—クが集って楽しく 
ゲ—ムをしてるって噂を聞いたぞ。 

さてさて、駅に降り立ったバべに 
は何か感じるものがあった。「ふむふ 
むにおぅぞ。キヤロットの句いだ。」 

駅前の口—タリ—を真っすぐに歩 
くとほんの2、3分で CARROT 
のロゴマ I クがすぐに見つかる。 

このお店は 3 階建てのキヤロット。 

半1階と半地下1階のスぺ—ス、 
そして今回新装した、地下1階のス 
ぺ—ス、合わせて 3 階分のゲ—ムス 
ぺ—スをもったキヤロットなのです。 

1階は大人も楽しめるアーケ I ド 
ゲーム、地下1階は最新のゲ—ムコ 
—ナ I になっている。 

そして残る真ン中の階、この階は 
ナムコミュ—ジアムになつていて、 
このキヤロットの特徴の I つになつ 
ているんだよ。ナムコの懐しいゲ— 
厶がたくさんそろつてるんだ。列え 


ばリブルラブル、ス—パ—パックマ 
ンなどなど。これ全部、店長の趣味 
で集めたものなんだ。 

「遊ぶのが好き」とい、っ店長。この 
ミユージア厶も「ゲ I 厶の図書館を 
作りたい。」って気持ちからなんだっ 
て。 

この店長こそ' ここ PC 豊橋店の 
最大の特徴と言えるね。なにしろ、 
「どんなにゲ I ムのへ夕な人でも" 
mM - ここまでは誰でもいける"とい 
ぅところまでできるよぅに、私が手 
とり足とリ教えてあげます」とは店 
長のお言葉。ゲ—厶を楽しむコツは 
人と仲よくなること。その点ここは 
一度寄ってほしいキヤロットの|つ 
だな。 (バベてつ) 


► マルに人# N。p CABl ^ の目印だ/ 



40点39点 

VS 

ついにパべてつの勝ち/ 

パべてつ1勝2敗 
S 子 2勝1敗 

3 回目にしてやつとパべてつに勝 
利の女神がほほえんだね。 

それにしても作品が少ないっ/ 
もつともつと送つてちょ—だい。写 
真を使つたものなんて欲しいわね。 

みんなの楽しい作品でパべてつ、 
S 子を応援してやつて。 

※このコ—ナ I へ送る作品には必ず 
パべてつ希望か S 子希望かをハツキ 
リ分るょうにして(例、パべてつ希 
SSHKS S 子希？ SUM ®) 「パべてつ 
• S 子のザ対決のコ I ナ I 係迄送っ 
てください。 〈うに〉 
判定…うに担当…パべてつ、 S 子 
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• 「バぺてつの ゲームセンター だよんのこおなあ」の取材でパべてつは、行く先々で土地の名物を食べ歩いている。先月は 豊橋 にて 名 
物 • まぶし • を食べたそ一な。これは簡単に言うと、うな重のお茶潰け。「とってもうまかった。」だって。一 人で イイ思いして るね。 




































▲ナムコフリークに占領されちやった 


•源平討魔伝のラスト ％ 故深谷正一氏に捧ぐ…，の深谷さんとはナムコを語る上で忘れてはならない人物なのです。初期のナムコゲー 
ムの重要なプログラムの一部を作ったプログラマーだったのです。残念ながら病気のために亡くなってしまいました。 
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ロケーションネットワ-ク 

みんな元気にキヤロットでプレイ 
してる7初詣での痛りにでも害き 
初めならぬゲーム初めなどいかが7 



快挙！ 3店目のキヤ□ツト 
オープン高松市 


がんばれ/ CN & 幕の内 


で、幕の内では全国の NGi から、 
ゲ I - : T あるいは FC をとりまく色 
々な意見、考えをします。テー 
マは特に限定しません。 左記の住所 
までハガキあるいは封書で送つてく 
ださい。 「う〜ん」とうなるよう；^ 
見•テ—マは幕の内で f 的にとり 
上げ、討論の輪を/5けていきたいと 
思います。 


※お便りには、住所•氏名(ペンネ 
丨ム可)•年齢を必ず書いてくだ 



⑽ W しい闘いは続く 


深 

A 


や—つと、マジメな気持ちで (?) 
コ|ナ—を充実させだした両者。 

さ—て、今月はどんなお括しを n 
かせて<れるのやら…。 

とにかく耳を傾けてみましよ一つ。 

こうい-つ人たち〇て何かオモシロ 

イちのを持つてるちのだからさ。 



ハ I ィ、 MEG です。1力月のご 
ぶさたでした。みなさんも元気して 
ましたか？. 

先—一 P のマッビ—レポ—卜楽しん 
でいただけたと思います。一は、 
ナムコのレストラン♦チップス*に 
ついて発表す るよう です。それでは 
マツピ—君、どうぞ//: 

-9マツビ—のチップスレポ—卜 J 
みなさんこんにちは、最近ちよつ 


とカゼぎみのマッビ—です。 

さて今回は大阪にできたチップス 
2□一^についてのお話です。場所は 
阪蹇次木駅を下車してすぐ目の1呎 
ジャスコの 3 F です。バベルの音楽 
を思い浮かべながらエスカレ—夕— 
で 3 F まで昇つて ゆくと…ありまし 
たょチップスが。日曜日なんかは親 
子でくる人が多く、小さな子供もは 
しやいでいます。干葉にあるチップ 
スよりは少し小さいけれども、料理 
の味や遊び気分はもう最高ですョ。 


マツビ—が行った時にはやってなか 
ったけれど、この店ではパ—ティ— 
できるんだ。いつもとちがった誕 
会やクリスマスパ I ティ I をする 
らこれで決まり//:おいしいケ— 
キと紅茶、これつきやないね。また 
お正月においしいものを食べに行こ 
ぅかな。 b y マツビ— 


幕の内編 


c N とグル—プの最高峰を競いあ 
つている幕の内です。今月は先—万 
で in したとおり幕の内のマジメな 
I 面を紹介します。 

幕の内名物コ—ナ I に紙上討論会 
というものがあります。ゲ—ムをと 
リ卷くさまざまな状況を、紙上でマ 
ジメ—に話しあおうというのがこの 
コ—ナ I です。たとえば過去には 
★スペシャルフラッグ賛否論争 
★パソコン VS フアミコン 
★テク本は必要か否か。 

★私はこんな悲ピー目にあった。 

というような テ—マをナムコ フア 
ンがワイワイガヤガヤ討論したので 
す。代表的裏見を少し紹介しまし 


よ•% 

パソコン V S フアミ n ン 
「僕はパソコン派/理由としてマ 
シン語が解かれば、なんとドルア— 
ガを棒高とびさせたりして遊べる。 
ソフトでも数週間から数$しめる 
ものもある。」 

(金沢•ブル—インパルスくん) 



「グラフィックは FC の方がきれい。 
ゲ I ムもおもしろい。音も G 〇 〇 do 
パソコンだといちいち読みこむとい 
ぅ面倒なことをしなければいけない。 

( i 県•片岡くん) 
とまあ 色々；^見が、 さまざまな 
地方、人々から寄せられます。そこ 


輝<ナム n グッズ/ 



▲お楽しみのゲ—厶がたくさん 



高松市に 3 店目のキヤロットが才 
—プン。その名も HfN レイシテイキ 
ヤロット藤塚店」。小雨の降る II 月 
13 日、午後 3 時の開店を待つゲ—厶 
フリ—クたちが朝から数十人、入口 
に列をなしていました。 

盛大なテ—プカットが終り、来店 
者全員が參加できるスピ—ドクジな 
どもあり、店内はにぎやかさを増し 
ていったのです。 

とても にぎやかなこの店の特徴は、 
道路に面した入口にある大きなシヨ 


I ゥインドゥ。ここはナムコオリジ 
ナル•グッズのディスプレイになつ 
ていて、スポットライトに照らされ 
たナムコグッズが道ゆく人々の目を 
引いている。 

また、いつも君たちを見守つてく 
れるキヤ ロッ トのスタッフは、元ミ 
ユ I ジシヤンやイラストレ I 夕 I の 
タマゴだつたりして、メチヤ明るい 
のだ。この若いスタッフは、君たち 
のやさしいお兄 I 
さんになろぅと'1 
声をかけてくれ f 
るのを待つてい 一 
るそぅだから、 

I 度話かけてみ I 

たら？ ►これが賣さんだよ。 



〒460 愛^ P 古屋$区大須 
2123—3 
㈱ ナムコ中部 i 所 
「 NGi の内紙上討論会」係 


PC 藤塚店 

住所香川県高松市藤塚町 i 13 17 
Tel 0 8 7 8 1 3 - - 2071 

場所国鉄栗林駅ょり西へ徒歩 5 分 
営業時間 I0..00 〜 24..00年中無休 


CN おもちや箱 



























日本全国*々浦々、色ンな 
人がいるナムコ。その中から 
おもしろい人ばか0集めて、 
料理したのがこのよせ鍋。ど 
んな味がするのか食べてみて。 


OPEN 


•旭川にキヤロットがオーブン 

さすが北海道っ 
土地が Big なら 
キャロットも日 ig だせ7 

やったァー。12月3日、旭川にキャロットが 
突然オープン。店内には、なんとゲームが70台。 
最新ゲームからなつかしのゲームまで盛りだく 
さん。というかなり大きなキャロットだ。 

おまけに喫茶コーナーまであるぞ。メニュー 
の数は少ないが、どれもおススメ品。そのうえ 
安いんだコレが。ブロモーションビデオでも見 
ながらコーヒータイムなどいかが？ 

そして、もう一つ、ナムコグッズの販売もし 
ているョ。ウインタースポーツに忙しいキミも 
スキーの帰りはキャロットに直行だ/ 


お店自慢のはじま D だ 



■V 卜 /•，/、、• 



j -44- JR キヤ□ツト 
店員の言葉 


キヤ□ツト日記 


ス•テ • 

静岡 PC 両替町店 

全国的にも有名なバリバリハィス 
コアの当店では、いつでも皆さんの 
挑戦を待っています。 

〈女の子にモテモテの店長〉 

なつかしのゲ—ムと出会える 

静岡 PC 静岡店 

静岡駅から徒歩1分。いつもナム 
コフアンでいっぱいのキャロットで 
す。ナムコのなつかしいゲ—厶がや 


君が書いたんじゃないの7 


キャロットにある雄記帳、も 
5見た人も多い /U じやない? 
楽しいことを書いた人もいるん 
じやないかな。「でちお店で楽し 
むだけじやちつたいない…」0 
て SR で轅記帳全国版。ど-0そ。 

S 示 GB 高田馬場店 

〇月 x 日我が魂は破滅じや。 

〈平の過激よ〉 

MW PCSS 

両替町店の店長はゲ—ムがへ夕/ 
お店の店長がへ夕で良いのか；^.? 

AGT より〉 


最近ナムコはギヤラクシアンタイ 
プのゲ—厶が出てない。ギヤラクシ 
アンタイプのゲームをやりた〜い。 

オネガィ。 AJ I 2 LMK 寒 

§ BC 京都 

まさか、2日も連チヤンで来ると 
は自分でも思ってみなかった。 

〈初代ホブ編> 
いかなる手段を用いょぅと、それ 
が襄高得点〃であれば、りっぱな 
HIGH—SCORE とちがいまつ 
う？. 

〈ど—せ第 3 者の ANG 製作所〉 

リタ I ンオブイシタ I で女の子を 
ひつかける方法。1人でプレイして 


いる時、女の子が見ていたらおもむ 
ろに「おぜぅさん、ギルくんやりま 
せんか？.」といぅ 〈：•> 

I pel 

いゃあ—キャロット巣鴨店の蠢 
放送って好きだな/だって館ひろ 
しの「泣かないで」をかけたその後 
の曲が研ナオコの - t 泣かせて」なん 
だもの/. <•:> 

PC 仙台店 


初めてゲ—ムセンタ I に入つた/ 
その記念すべき第1号店は p C 仙ムロ 
tr ここは僕のイメ—ジとはかけは 
なれ、明るく清潔感があり、ドリン 
クコ— ナ I 、 LDn — ナ—等が あり 
毎日いても"アキル"ことはないで 
しょ、 つ。 <K • N > 

誊秋田 CH 

源平討魔伝やつとクリアした。感 
動して泣いちやつた。まだクリアし 
てない人も、あきらめずにがんばつ 


てあの感動をあじわぅんだ。 

〈しげる〉 

着 G . S •サンデ| 

★エンデュ I ロレーサ I の正しい 
楽しみ方。ウィリ—する時はお〜ん 
もいきり力を入れて筐体をひっぱり 
ましょ、っ。運が良ければ手がすべっ 
て後ろにこけます。えつ、そんなバ 
力な人いないつて？いるんですよ。 
僕の目の前でやってくれた人が…。 

S . P . M 〉 


りたくなつたらゼヒおいで下さい。 

〈ステキなおばさま店長〉 

WJb のデバ—卜 

静岡 PC アピア店 

静岡と清水のさかいにある総合レ 
ジャ丄フンドの一画にあるこの店は、 
まわりにポ—リング場、口—ラ—ス 
ケ—卜場、本屋さん etc と遊びに 
は不自由しないよ。ゲ—ムもヘッド 
ホン対応だ。みんなで応援してくれ。 

〈やさしい店長〉 
月に I sqk^pmze 

大阪 PC 第 4 ビル店 
梅田に来たら、ぜひ当店に遊びに 
来てください。入店者にはいろいろ 
な特典があります。 

月に I 度のイベントで、めったに 
手に入らないナムコグッズを当てよ 
う/. 〈店長〉 


< pc 旭川店〉 

•住所北海道旭川市3条通15丁目左1号 
銀ビル 2 F 

•fe 0 16 6—23—3 2 4 5 
店長渡辺博英 



2尸 orHR* のゲ—センでぇい 

東京 GB 高田馬場店 

ょく来てくれた。台は全部で 40 、 
狭い とこ だが、まあ楽しんでつてく 
んなあ。おつと、ナムコグッズもご 
つそりあらあ。111なく声をかけて 
くんなあ。『高田馬場駅より1分。馬 
場スピリッツ今日も健'！:丨 



アシス 

柬京 PC 巣鴨店 

キャロットでは都内一の規模を誇 
る巣鴨 tr 最新ゲームをずらり並べ 
て、毎日ゲー厶ファンで熱気ムンム 
ン /. 映画、テレビ、プロモ—ショ 
ンビデオにマンガ本等が無料で楽し 
めちや、っ。みんなホットな仲間を待 
っているよ/ 〈太っ腹店長〉 

人まで 

大阪なんばシティ Be 

なんばシティ南館に#'%>あのゴジ 
ラ級のゲ I ムセンタ I 、ビッグキャ 
ロットがあります。なんてったっ飞， 
広い/それにいろんなゲ—ム機が 
たつくさんあつて、子供から大人ま 
で遊べるお店です。 

<悟^^.きんとぅん> 

•W? に答えま〜す- 

□ 先—! T に PC 小 f が日本で I 
番北にあるって害いてあつたけど、 
ポクはもつと北の方でキヤロットを 
見つけました。なぜですか？ 



北海道ボンパ 
A そうです。よく気がつきました 
ね。それは12月にオープンしたばか 
りのお店です。 PC 旭川店といいま 
す。どうぞ ヨロ シク/ 

〈ナムコ博士〉 

あった f い塵 

北海道川沿 CH 

"お弁当屋さん"というもうひとつ 
の顔をもったお店がこの川沿 CHS 
ん；^ * ラスの透明感を活かした店 
の中は美しいの I ||||『もちろん店内 
での食事も OK / ゲ—ムをして、 
お腹を満足させて' お弁当をおみや 
げに/これが今|番 Now い CH 
の利用法なのです。 

〈あったか〜い店長〉 

秋田〇 ㈠ 

秋田駅より広小路をサイサイ歩く 
と左方に看板が見えてくる。サイサ 
イ地下に降りるとなんとキヤロツト 
がある。秋田のプレイヤ—はゲ—ム 
中「サイ」と口ずさむ。はて「サイ」 
とは…？気になる方は蛋せよ。 

(まさしく方言なので秋田では珍し 
くない。) 

サイコウの店/サイテ I の店長 
?ほなサイナラ…。 〈店長〉 
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參ナムコには 中学生くらいの少年達から、将来 ゲームデザイナーに なりたいけどどうすればいいの？ という相談の手紙がたくさん来 
る。 そうだね、学校の 勉強 だけでなく、創造力を養う努力（映画、小説、美術、音楽な どに 触れるとか）をするといいと思うなあ。 





























1987 


1 月号 


NG 12 月号元気新聞 

W 元気スタッフから- 


m 


お正月だ0おトソを飲んで 
酔っばらっている人、お年 
玉をもらってごきげんにな 
>ている人、みんな今年も 
元気に力すんばろうね。 NG も増ページ 
を目標にがんばるぞ一/ ( う （ こ編集長） 



コラ、いつまでもおトソを 
I 飲んでいるんじやねエぜ 
オレたちには正月も盆もな 
いんだからな。元気のない 
やつは出なおしてこい/今年も、当 
然だがバリバリいくぜイ〇 (オヤジ） 



はい。というわけで NG も 
!新年号をむかえる事ができ 
たパべ。みんなも初もうで 
のお願いは、 「 NG よ、も 
っとゴー カになって 0 j にしてほしい パ、 
ベ。 お願いしますパ、ベ。（パ、ベてつ〉 



〇 


去年は、パ、 ベてつや オヤジ 
をはじめ、ぉかしな人 it と 
1 の出会いが多かったけど、 
今年は、もっと衝辨勺でド 
ラマチックな出会いに期侍したいわ。 
今年もヨロシタネ/ ( S 子） 



NG % 号 

昭和62ィ|こ1 JjlH 発行 
(朗1 HI 

•発行 

賊銳ナムコ 
NGm 室 

〒146東京都大田区矢口 2-1-21 
Q 03-756-23 I K - ft ) 


OS 0 RK 八ガキで據えくださ1\〇 

アンケートの集計をもとに、今後の NG に役立てたいと思います。 


①今月の NG で、おもしろかった企画を2つあけてください0 


㊣ 今月の NG で、おもしろくない企画を2つあげてくださし\> 


⑧今月の N (3の記事をどう思いますか？ 


④^か NG でやつてほしい事は、ありますか？ 


⑮最近のナムコゲームをど5思いますか7 


◎ これからのナムコゲームに期待することは何ですか？ 


©今、あなたの学校で話題になっていることを一つあげてください。 


※なお、アンケートに解答してくださった中から、て毎月10名 
様に N G ^ g ) グッズを差し上げます。楽しみにしててください。 



NG 投觀定 

月刊化にあたって N G の投稿規定を設けること 
になりました。といっても、どうってことない規 
定なんだけどさ、でもキッチリ守ってネ。エット、 
内容は何でも 0 K 。 採用分には景品を差しあげま 
す。そして®^®氏名®^齡®番号を必ら 
ず忘れずに書いて送ってきてくださいね。 

N G 編錶 


NG 郵送方法 

N G 発行日は毎月25日。（一部地域では遅れるこ 
とがあります）全国のナムコ直営店か玩具店で入 
手してください。直接ナムコへ申し込む場合は、 
200円分切手を同封して 「 NG 〇月号お届け係」ま 
で送ってください。宛先は左記の N G 編集室です0 
※郵送、配布は最新号のみで、バックナンバーは 
受けつけておりません。ご了承ください。 
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’87 年の幕開けを祝して、ど一ん、とみなさ 
んにお年玉プレゼントを用意したそ/やっ 
たネ。でも、今回はちょっと厳しいぞ。お正 
月ぼけしちゃったおツムをキリッとしてもら 
うために、パズルの正解者にだけプレゼント 
って訳なんだ0タテ、ヨコのヒントを参考に 
マスを埋め、最後に2重マスの5文字で言葉 
を一つ作ってほしい。ちと難しいかもしれな 
いが、がんばってね。正解者多数の場合は、抽選 
となります。どしどしご応募くださいね一/ 


•応募方法/ハガキに、住所、氏名、年令、電話番号、解答の五文字の言葉 ■ ■〇〇〇〇 
〇」を書いて、（株)ナムコ NG 編集室「お年玉ブレゼント」係まで。 〆 切1月15日ダヨ。 


HORIZONTAL KEES 

00000 

1:記念すべきファミコン用ナムコット第1 
弾。 

7 :容積の単位。 CC の1000倍。 

日：八イ、チーズ。 

9:かわいくない子供。 

11:スペースゲームで発射されるちのといえ 
ば、ビームか〇〇〇〇か。 

13: 「面子 j — ころ書くんだよ。 

15 :言われのないことを疑われること 0 

19 :はぁ、めで〇〇、めで〇〇。 

20 :夜中にゲームをやり過ぎると、朝はとつ 

ても〇〇〇 0 

21:はぁ、めで〇〇、めで…あれ？ 

22 :ドルアーガ、ゾウナ、デーモン小藝 (？） 

23 :試してみること。(ゲームをやるにはこの 

精神が大事） 

25:ニセモノ、替え玉、実験用模型。 

26 :ソシーも足の数からいくと、これの仲間 


かもしれないね。 

27 :1つで中国の昔の国名。2つ重ねてスー 

パーチヤイニーズのお姫様。 

29 :ゲームによっては〇〇と耐えることも必 

里 

30：「地獄の〇〇も銭しだい j てか。 

31:やりこめられると出なくなるもの0 
32：ボウリングで3連続ストライクのこと。 

(やったことあるかな 7) 

33 :お待たせしました//いよいよ発売 

VERTICAL KEES 

00000 

1:ギルの フルネー ム 
2 :〇〇ルレロ。（失礼ハ 
3:今やあまりにも有名な、スーパーマリオ 
の宿敵。 

4 : 「人 J がなまるとこラなる0 
5:ビールやジュースが入っている。踏めば 
時間も止まる。 

6:キャラクターの動きを〇〇〇のにはスタ 
—トポタンを使ラ。 


日 


「助けて、ギル//」（ドルアーガの塔） 
「ほらギル、早く来るのよ//」（続編） 

10:「10ゴールドを手に入れた j といっても 
ゴールドは〇〇とは限らないよ。 

12 :人工頭脳を〇〇〇〇ティックスといろ。 

14 :ラジアメ • フアンの〇〇〇。 

15 : NG 季刊時代の人気 漫画。 

16 :ゴルフでは「並」のこと。「マン」をつけ 

ると、なつかしのヒーローになる。 

17 :学校は勉強するとこ、家は〇〇〇〇。 

18 :〇〇〇のかげ杏よ。 

19 :アクションゲームは〇〇〇〇〇が命。 

21:「お代は見てのお帰りだよ」ったって〇 
〇〇はいけませんよ。 

24 :女神、ドルアーガのライバル。最近「復 
活」したらしい。 

26 :マーベルランドに住む原始人0 
28 :木も切れる、武器にもなる、宝箱も開け 
られる。 金貨 64枚なり。 

30 :〇〇んずれば人を制す。でもわれ〇〇に 
ってのは嫌われますよ。 

解答は来月号で発表します0 


三も貰っちゃお ^ 7 




※賞品名：①源平討魔伝のぼり2名様②源平討魔伝ステッカー10名様③ゲーム手帳15名様 ④ F C メトロクロス丨名様⑤ FC プロ野球フ 
アミリースタジアム丨名様⑥がんこ職人 I 名様⑦龍馬くん I 名様⑧ガントレット•トレーナー2名様——以上ビックにプレゼント/ 
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£ズ1叫栌文がへ 


〇 


01 . ポードゲーム 
「ザ•タワー オブ 
ドルアーガ J 


ザ 

¥3,600 


02.ボードゲーム 
Ox •ツクランド」 

参 


03.ポードゲーム「ドラゴンバスター j 


¥3,600 



¥3,000 


五 

〇 

円 


つ: PSU — コニ!ヒユー STM 用 

カセツト好評発売中。 


全国の百貨店.量販店.玩具店でお*い求めくたさい. 

つフ S リーココヒュー3 了 M は任天堂の商摞です 

©NAMCO. ALL RIGHTS RESERVED 


「遊び 


をク IJ エイトする—— 

株式会社ナ 

〒146東京都大田区多摩川 2-8-5 


ムコ 





. n 下 正 
中村稚哉 


郵便番号一四六東京都大田区矢口 2 — 1 21 詨ナムコ 電話(756)二三 














































